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Pengambilan Keputusan Penentuan Hasil Produksi Velg Motor
Terbaik (Studi Kasus PT.Batavia Cyclindo Industri)
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Dosen Tetap Sistem Informasi, Stmik Insan Pembangunan
Jalan Raya Serang Km. 10, Tangerang. Banten.
Imamfauzi43@Ipem.Ac.Id. Winantil 2@Gmail. Com

abstrak : PT Batavia Cyclindo merupakan perusahaan yang memproduksi velg dengan berbagai
merek motor yaitu yamaha, honda, kawasaki, dan suzuki menetapkan kebijakan untuk para pekerja
agar dapat memberikan kualitas yang diinginkan perusahaan diantaranya dengan tambahan jam kerja
atau lembur, tetapi jam kerja yang berlebih dapat menimbulkan tingkat produktifitas seseorang akan
menurun dan berdampak pada kualitas hasil produksi yang kurang baik, misalnya pengerjaannya
dilakukan secara terburu-buru menyebabkan jumlah produksi yang kurang diperhitungkan schingga
terjadi penumpukan pada gudang. Penumpukan barang berdampak terhadap kerugian bagi
perusahaan yaitu minat pelanggan kurang, biaya produksi tinggi dan keuntungan yang diperolch kecil
menyebabkan perusahaan mengalami kerugian. Perusahaan perlu mengambil suatu keputusan hasil
produksi velg motor vang terbaik untuk dapat menarik perhatian konsumen dengan biaya yang
serendah rendahnya. namun dengan kualitas yang baik. Olech karena itu perlu aplikasi pengambilan
keputusan yang dapat menentukan hasil produksi velg motor terbaik berbasis web menggunakan
metode technique for order preference by similarity to ideal (topsis). Output dari penelitian ini
menghasilkan penerapan metode topsis berupa produk aplikasi web untuk penentuan hasil produksi
velg motor terbaik dengan kriteria adalah biaya produksi, minat pelanggan, laba produk, dan waktu
produksi.berdasarkan pengujian aplikasi dari data contoh uji dihasilkan nilai preferensi yang tertinggi
sebesar 0.879019984 dengan alternatif adalah honda vario 110,
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kesulitan, oleh karena itu perusahaan membuat
kebijakan dengan menentukan target produksi
vang harus diselesaikan oleh pekerja,
menetapkan lembur. Tetapi  barang yang
diproduksi tentu tidak akan memiliki kualitas

1. PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Perkembangan  teknologi  informasi vang baik apabila dalam pengerjaannya
menyebabkan persaingan antar perusahaan dilakukan secara terburu-buru. Jumlah produksi
menjadi  semakin  kompetitif  sehingga yang kurang diperhitungkan menyebabkan
perusahaan dituntut untuk dapat terus penumpukan pada gudang schingga minat

berkembang dan harus mampu menghadapi
persaingan yang ada. PT Batavia Cyclindo
merupakan perusahaan yang memproduksi velg
dengan berbagai merek motor yaitu Yamabha,
Honda, Kawasaki, dan Suzuki. Menentukan
kualitas hasil produksi velg yang terbaik,
merupakan kewajiban PT Batavia Cyclindo
Industri untuk menarik perhatian konsumen
atau pelanggan. Selama ini menentukan
kualitas produk velg terbaik masih mengalami

pelanggan kurang, biava produksi tinggi dan
keuntungan yang didapat kecil menyebabkan
perusahaan mengalami kerugian. Maka dari itu
perusahaan perlu menentukan produk terbaik
vang dapat menarik perhatian konsumen
dengan biaya yang serendah rendahnya, namun
dengan kualitas yang baik. Berdasarkan
permasalahan tersebut PT Batavia Cyclido
Industri harus mengimplementasikan sistem
pengambilan keputusan untuk menentukan




produk velg motor terbaik menggunakan

metode TOPSIS.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah dapat

dirumuskan sebagai berikut :

1. Bagaimana PT.Batavia Cyclindo dapat
menentukan hasil produksi velg motor
terbaik?

2. Bagaimana merancang sistem
pengambilan  keputusan yvang dapat
menentukan hasil produksi velg motor
terbaik pada PT. Batavia Cyclindo Industri
0

3. Bagaimana penerapan metode TOPSIS
dalam menentukan hasil produksi velg
motor terbaiknya ?

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dalam penelitian ini yaitu

berfokus pada sistem pengambilan keputusan

menggunakan metode TOPSIS  dalam
menentukan produk velg terbaik mengacu pada
kriteria yang sudah di tetapkan oleh PT. Batavia

Cyclindo Industri yaitu biaya produksi, minat

pelanggan, laba produk, dan waktu produksi.

1.4 Tujuan Penelitian

Berdasarkan permasalahan yang diteliti. maka

tujuan penclitian adalah untuk menciptakan

sistem pengambilan keputusan yang dapat
membantu perusahaan menentukan produk
terbaik hasil produksi velg motor pada PT

Batavia Cyclindo Industri

1.5 Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat
bagi berbagai pihak. yaitu :

1. Bagi Penulis, penelitian ini berguna untuk
menambah wawasan mengenai metode
TOPSIS  beserta pencrapannya. Bagi
perguruan tinggi

2. Bagi perusahaan, memudahkan perusahaan
dalam hal menentukan produk yang lebih
menguntungkan untuk diproduksi.

2. LANDASAN TEORI

2.1 Sistem Pengambilan Keputusan
Sistem merupakan seperangkat elemen
yang saling bekerja sama digabungkan satu
dengan yang lainnya untuk menghasilkan
satu kesatuan di dalam pencapaian suatu
tujuan bersama (Al Fatta. 2007). Aplikasi
Sistem Pengambilan Keputusan merupakan
suatu sistem interaktif berbasis komputer

vang dapat membantu para pengambil
keputusan dalam menggunakan data dan
model untuk memecahkan persoalan yang
bersifat tidak struktur (Marimin, 2004).

2.2 Technique for Order Preference by
Similarity to Ideal Solution (TOPSIS)
TOPSI merupakan metode yang digunakan

untuk mengambil keputusan merupakan
kategori Multi-Criteria Decision
Making,dimana Teknik pengambilan

keputusannya berdasarkan beberapa pilihan
alternatif yang ada (Herdiyanti dan Widianti,
2013). Oleh karena itu TOPSIS dapat
menentukan alternatif terbaik yang memiliki
jarak terpendek dari solusi ideal positif dan
jarak terpanjang dari solusi ideal negative.
Adapun tahapan — tahapan dalam metode
TOPSIS yaitu (Murnawan dan Akhmad.2012):

a. Membuat matriks keputusan yang
ternormalisasi
b. Membuat matriks keputusan yang

ternormalisasi tebobot
¢. Menentukan matriks solusi ideal positif dan
matriks solusi ideal negatif
d. Menentukan jarak antara nilai setiap
alternatif dangan matriks solusi ideal positif dan
matriks solusi ideal negative
¢. Menentukan nilai preferensi untuk setiap
alternatif,
2.3 Kualitas Produk

Pengertian produk secara mudah dapat
dipahami tetapi agak sulit dirumuskan secara
pasti. Didalam kata produk itu terkandung
pengertian yang mencakup segi fisik dan hal-
hal lain yang lebih ditentukan oleh konsumen
seperti masalah jasa yang menyertainya,
masalah  psikologis  seperti  kepuasan
pemakaian, simbol status, segi artistik dan lain
scbagainya. Definisi produk menurut Fandy
Tjiptono (2015:231) “Pemahaman subyektif
produsen atas 'sesuatu’ yang bisa ditawarkan
sebagai usaha untuk mencapai tujuan organisasi
melalui pemenuhan kebutuhan dan keinginan
konsumen, sesuai dengan kompetensi dan
kapasitas organisasi serta daya beli pasar”.

3. METODOLOGI PENELITIAN
3.1 Metode TOPSIS

Metode pengambilan keputusan yang
digunakan adalah menggunakan metode
TOPSIS dimana penentuan alternatif terbaik




yang memiliki jarak terpendek dari solusi ideal
positif dan jarak terpanjang dari solusi ideal
negative. Langkah - langkah untuk
menyelesaikan  permasalahan  menggunakan
metode TOPSIS (Windiarto, 2017):
1. Membangun normalized decision matrix .
Tentukan rating kinerja setiap altematif’ Ai
pada setiap kriteria Ci yang ternormalisasi.

X

tJ

T‘I._

Dimana rjmerupakan matriks hasil
normalisasi dari matriks dasar
permasalahannya, dengan i = 1,2.3....m,
danj=1.2.3 ... n. Sedangkan xij merupakan
matriks dasar yang akan dinormalisasikan,

Untuk setiap/ menunjukkan baris dari

matriks, dan untuk setiapj menunjukkan

kolom dari setiap matriks.

2. Membuat matriks  Keputusam  yang
ternormalisasi terbobot. Lakukan
normalisasi matrik 1 menggunakan
rating bobot sehingga diperoleh matrik
rating bobot ternormalisasi, persamaan
yvang digunakan adalah sebagai berikut

Yij = Wil

dimana yjjadalah matriks rating
terbobot, wi adalah bobot rating ke i,
dan r;j adalah matriks hasil normalisasi
pada langkah ke dua. Untuk i = 1.2.....
m, dan j = 1,2, .., n. Dalam hal ini, bobot
rating harus ditentukan berdasarkan
jumlah variabel keputusan yang sedang
diselesaikan.

3. Menentukan matriks solusi ideal positif dan
matriks solusi ideal negative

A+ ={(maxv; | j €J), (minV; | j€’),

i=1,23,..m} =V + Vo + ..., Vot }
A- ={(maxV; | j €J), (minV; | j€]'),

i=1,2,3,,m}= V- V; - e Vo)

J = {j=1,2,3,...,n dan j merupakan benefit crit

y = {j=1,2,3,...,ndan j merupakan cost criteria

4. Tentukan jarak antara nilai terbobot
sctiap alternatif terhadap solusi ideal

positif dan solusi ideal
negatifnya .Untuk menentukan jarak
antara nilai terbobot sctiap alternatif
terhadap solusi ideal positif , digunakan
persamaan berikut:

Sedang untuk menghitung jarak antara
nilai terbobot setiap alternatif terhadap
solusi ideal negatif. digunakan
persamaan berikut

|
| " ,
Dy = I‘Z(_J":;‘ -¥)
Vl =1

5. Menentukan nilai preferensi untuk
setiap alternatif. Nilai preferensi
merupakan kedekatan suatu alternatif
terhadap solusi ideal.

A1
YU Dp + Df

Dimana:
Nilai Vi yang lebih besar menunjukkan
prioritas alternatif

3.2 Model Prototype

Model yang digunakan pada perancangan
sistem  pengambilan  keputusan  untuk
menentukan hasil produksi velg motor terbaik,
adalah menggunakan model prototype. Sebuah
prototype merupakan versi awal dari sistem
perangkat lunak yang digunakan untuk
mendemonstrasikan konsep-konsep,
percobaan rancangan, dan menemukan lebih
banyak masalah dan  solusi yang
memungkinkan (Sommerville, 2011).
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Gambar 1 Prototyping Model
(Sumber: Khosrow-Pour, 2003)
Prototyping model dimulai dengan
mendengarkan kebutuhan dan masukan dari
user. Pengembang dan pengguna bertemu dan
bersama-sama menentukan tujuan keseluruhan
untuk perangkat lunak dan mengidentifikasi
apapun persyaratan yang diperlukan. Lalu
pengembang membuat sebuah  gambaran
tentang aplikasi yang selanjutnya dapat
dipresentasikan kepada pelanggan. Gambaran
tersebut berfokus pada representasi aspek-
aspck aplikasi yang akan terlihat oleh

pelanggan/pengguna.

3.3 UML Diagram

UML (Unified Modeling Language)
adalah suatu bahasa yang digunakan untuk
menggambarkan, membangun, dan
mendokumentasi suatu sistem perangkat lunak.

UML singkatan dari Unified Modeling

Language yang berarti bahasa pemrograman

standar (Widodo, 2011). UML di aplikasikan

untuk maksud tertentu, antara lain untuk:

1. Merancang perangkat lunak.

2. Sarana komunikasi antara perangkat lunak
dengan proses bisnis.

3. Menjabarkan sistem secara rinci untuk
analisa dan mencari apa yang diperlukan
sistem.

4. Mendokumentasikan sistem yang ada, proses
proses dan organisasinya.

4, PEMBAHASAN
4.1 Perhitungan Metode TOPSIS

Untuk menentukan variabel dan
kriteria peneliti telah melakukan wawancara
kepada bagian terkait di PT Batavia Cyclido

Industri sehingga ditetap kriteria sebagai
berikut:
Tabel 1.Data Kriteria

Kode | Kriteria Atribut Bobot
C1 Minat Pelanggan | benefit 4
c2 Waktu Produksi cost 5
Cc3 Laba Produk benefit 5
c4 Biaya Produksi cost 4

Analisa penilaian berdasarkan contoh
data dari alternatif yang sudah ditentukan pada
PT Batavia Cyclido Industri schingga
dihasilkan tabel sebagai berikut:

Tabel 2.Hasil Analisa Penilaian

Alternatif cijc2|Cc3| 4

Yamaha Mio M3
Honda Vario 110
Suzuki Shogun
Sprint VR series
Kawasaki Ninjal50RR | 2 | 5 | 4
Tentukan nilai pembagi sehingga matriks
ternormalisasinya adalah sebagai berikut:
Tabel 3. Hasil Pembagi
| Pembagi | 8,8882 | 10,4403 | 8,5440 | 8,2462 |

(USIRY I Y]
v | W (un

E- - E-
W& (ww|un

Tabel 4. Matriks Normalisasi

Alternatif Cl c2 C3 Cc4
Yamaha Mio M3 0,5625 | 04789 | 0.3511 | 0.6063
Honda Vario 110 04500 | 02873 | 04682 | 0.3638

Suzuki Shogun (,5625 | 04789 | 04682 | 0.3638
Sprint VR series 0.3375 | 04789 | 04682 | 04851
Kawasaki Ninja 150 RR | 02250 | 04789 | 04682 | 03638

Berdasarkan perhitungan matriks
ternormalisasi maka diperoleh bobot
normalisasi dengan hasil sebagai berikut.

Tabel 4. Bobot Normalisasi

Alternatif Cl Cc2 C3 C4

Yamaha Mio M3 22502 | 23946 | 17556 | 24254

Honda Vario 110 L8001 | 14367 | 23408 | 14552
Suzuki Shogun 22502 | 23946 | 2,3408 | 14552
Sprint VR series 13501 | 23946 | 23408 | 1.9403

Kawasaki Ninja 150 RR | 0.9001 | 2.3946 | 23408 | 14552




Menentukan matriks solusi ideal didapat
berdasarkan normalisasi terbobot dan atribut
kriteria (cost atau benefif). Solusi ideal positif
diambil nilai maksimal dari normalisasi
terbobot jika atribut kriteria benefit, jika cost
diambil nilai minimalnya. Sebaliknya solusi
ideal positif diambil nilai minimal dari
normalisasi terbobot jika atribut kriteria benefit.
jika cost diambil maksimalnya.
Tabel 5. Matriks Solusi Ideal

Alternatif | C1 Cc2 C3 ca
A+ 2,2502 | 1,4367 | 2,3408 | 1,4552
A- 0,9001 | 2,3946 | 1,7556 | 2,4254

Tabel 6.Alternatif D+ dan D-

Alternatif D+ D-

148360150 | 1.3501054

Yamaha Mio M3 2 8

3.2698780

Honda Vario 110 0.45003516 6

0,95782628 | 3.,2844070

Suzuki Shogun 5 3

1.40101816 | 3,0277180

Sprint VR series 3 1

Kawasaki Ninja 150 2,9940849

RR 1.65535978 6
Menentukan nilai preferensi untuk setiap
alternatif. ~ Nilai  preferensi  merupakan

kedekatan suatu alternatif terhadap solusi ideal

Tabel 7. Nilai Preferensi

Rangkin
Alternatif Nilai g

0,47644498

Yamaha Mio M3 5 5
0,87901998

Honda Vario 110 4 1

Suzuki Shogun 0,7742165 2
0,68365282

Sprint VR series 8 3
Kawasaki Ninja 150 0,64396613

RR 5 4

Berdasarkan hasil perhitungan nilai preferensi
pada metode TOPSIS maka Alternatif yang
terbaik ada vang memiliki preferensi terbesar
vaitu velg motor Honda Vario 110 dengan
nilai preferensi 0.879019984.

4.2 Diagram UML

Proses bisnis dari sistem pengambilan
keputusan  vang  diusulkan  untuk
menentukan hasil produksi velg motor
terbaik dapat dijabarkan dengan Unified
Modeling Language (UML)

1. Use Case Diagram

Use case diagram menggambarkan
fungsionalitas yang diharapkan dari sistem dan
merepresentasikan  interaksi  antara  acfor
dengan sistem. Berikut adalah Use Case
Diaram dari aplikasi pembagian harta warisan
vang terdiri dari actor dan system

Parencans Produksi

Gambar 1. Use Case Diagram
2. Class Diagram
Pemodelan yang digambarkan  untuk
menjelaskan struktur dan deskripsi class serta
hubungannya antara class dapat digambarkan
sbb

Login
< Id.ogn : int
Frofl « IdProfil - int
« IdProfil - int | ——— -ustmama: Sty
- Mama  String 3 1| - passwara: Sting
Alamad ; Sting Aksos - Snng
1
Master_Velg
i g | -isester int
~idAtamitd it | 1 - ImLogin . int
CidMster it || -Nsma_velg Smng
Kiileria -C1 Nost
-C2 Neal
< dobiritena i _,_._—ﬂ-ﬂ"_ﬂ_r' _5:3 "zi‘
-kiBobek . irt . o
<igamsrat et | L
- Nama - String
1
Eobot
1
- Biabat ik
-Btink
-B2int
53 irt
-B4 int

Gambar 2. Class Diagram
4.3 Development

Tahapan ini merupakan pembangunan
sistem  pengambilan  keputusan  untuk
menentukan  hasil  produksi  velg terbaik
menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan
Bootstrap untuk desain templatenya. Berikut
adalah hasil dari tahapan construction.




SISTEM PENDUKUNG
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Gambar 3.Login

Form login berfungsi untuk membatasi
hak akses user. User terdiri Admin

Penilaian dan Perencana produksi.
2. Form Ubah Data Kriteria

TAMBAH ALTERNATIF PRODUKSI VELG MOTOR

Mama Aftermatit = Yiarrana Mio M3
N&alcy
Mitai g2 !
Ndai €3

NEai G4 ;

® Cangt m
Gambar 6.Form Tambah Alternatif

Form tambah alternatif berfungsi untuk
menambah data alternatif produksi velg
motor beserta memberikan penilaian
terhadap kriterianya.

5. Form Matriks Alternatif

UBAH DATA KRITERIA
Kode ct
Nama: Minal Pedanggan
Atnbut
Nea Bobat:
% Cancel
Gambar 4.Form Ubah Kriteria

Admin dapat merubah nama kriteria
beserta nilai bobot yang diinginkan dan

mengganti atribut Benefif dan Cost.
3. Form Matriks Kriteria

Malriks Kriena

naae i wena amna notar

Gambar 5_Form Matriks Kriteria

Kriteria dapat diubah dari nama. atribut

dan nilai bobot kriteria.
4. Form Tambah Alternatif

Matriks Alternatif
Protiukst Weig Mesor
o

Nama ARternatit e ez (-1 ca kst
Vamata o183 & | |a - S
Horea Vano 110 4 4 4 3 m
Suzsas Shogun : ' Bk
Spant VR senes s T o | o |
Kawasak Mt 159 FR 5 4 r 3

Gambar 7.Matriks Alternatif

Form Matriks Alternatif berfungsi untuk
menambahkan produk velg motor yang akan
dianalisis sebagai data alternatif. Admin dapat
menambahkan data alternatif. menghapus,
mengubahnya dan dapat melakukan proses
perhitungan TOPSIS pada tombol Proses
Analisa secara step by step untuk menentukan
rekomendasi produksi wvelg motor terbaik
beserta pengurutan berdasarkan yang terbaik.

6. Form Hasil Analisa TOPSIS

HASIL ANALISA TOPSIS
BOBOT NORMALISAS!
Hama Arteenatit c1 c2 c: c4
‘Yamana hio M3 22503 12502 1786 Tazs

18001 1 8367 2 M08 14000

rase 2 346 23408 18552
Spent ViR snes 13501 23946 2408 15403

Wawasakl Ninjs 150 AR 05001 23348 23408 14882

Gambar 8. Matriks Bobot Normalisasi

Matriks bobot normalisasi merupakan
hasil perhitungan perkalian dari hasil
normalisasi dengan data bobot kriteria yang
dibuat secara otomatis sehingga dihasilkan




matriks bobot normalisasi. Admin dapat
melanjutkan ke proses selanjutnya untuk
menampilkan matriks jarak antara nilai terbobot
setiap alternatif terhadap solusi ideal
positif dan solusi ideal negatifnya .

Matriks Solus! ldea

Nama Altematit &1 =] 4] o4

Alternatil D+ dan D-

Gambar 9. Matriks Solusi Ideal dan Jarak

Admin dapat menampilkan matriks jarak
antara nilai terbobot setiap alternatif
terhadap solusi ideal positif dan solusi ideal
negatifnya sehingga menghasilkan nilai
berdasarkan gambar 8. Sclanjutnya dari hasil
matriks tersebut dapat diperoleh nilai akhir
dari  Analisa menggunakan TOPSIS
schingga dihasilkan nilai preferensi dengan
menckan tombol Analisa preferensi.
Berdasarkan Analisa preferensi tersebut
schingga dapat dihasilkan produk velg motor

terbaik  berdasarkan  alternatif vang
dimasukan.
HASIL ANALISA TOPSIS
Nilai Praferensi
Nama Aternatt Ndai annn:n

Hanaa varlo 11

Gambar 10. Nilai Preferensi

Hasil dari proses analisa menggunakan TOPSIS
akan menghasilkan perhitungan nilai preferensi.
Nilai yang tertinggi adalah alternative vang
dirckomendasikan. Pada sistem yang dirancang
output nilai preferensi secara otomatis
mengurutkan data dari yang nilai tertinggi
sampai dengan nilai yang terendah,
4.4 Pengujian

Pengujian pada perancangan sistem
pengambilan keputusan untuk menentukan

hasil produksi velg terbaik bertujuan untuk
menemukan kesalahan pada perangkat lunak
vang diuji dan membandingkan kesesuaian
sistem yang dibuat dengan perhitungan
menggunakan Excel. Pada aplikasi ini
menggunakan blackbox testing pengujian yang
dilakukan hanya mengamati hasil eksekusi
melalui data uji dan memeriksa fungsional dari
perangkat lunak.

Tabel 7. Pengujian Black Box Testing

No.l

Input :
Masukan nama user dan password
Hasil diharapkan:
Sistem akan menampilkan menu sesuai
dengan hak aksesnya
Hasil Pengujian :
Jika username dan password benar maka
sistem akan mengecek hak aksesnya dan
menampilkan menu sesuai denga hak
aksesnya
Kesimpulan : Valid

No.2

Input :

Masukan nama alternatif, C1.C2.C3.C4
Hasil diharapkan:

Data alternatif ditambahkan beserta nilai
C1.C2.C3 dan C4

Hasil Pengujian :

Data alternative bertambah beserta nilai
C1.C2.C3 dan C4

Kesimpulan : Valid

Tabel 8. Perhitungan Excel

Perhitungan Excel

Alternatif C1|C2|C3 C4

Yamaha Mio M3 5 5 3 5

Honda Vario 110 4 3 4 3

Input
Suzuki Shogun 5 5 4 3
Sprint VR sencs 3 5 4 4
Kawasaki Ninja 130
RR 2 5 4 3
Nilai Preferensi

Rankin

Alternatif Nilai g
Outpu Yamaha Mio M3 0476444985 ]

t

Honda Vano 110 (1.8790 19984 1
Suzuki Shogun 0,7742165 2
Sprint VR series 0,683652828 3




Kawasaki Ninja 150
RR 0.643966135 4

Tabel 9. Perhitungan Aplikasi

Perhitungan Aplikasi

Input
Matriks Atternatif
&=
[ ove [ 0w |
S
T
[ ora [ e |
=23
Output

HASIL ANALISATOPSIS
Wil Preferensi

N Altemant bt Pennghst

Berdasarkan tabel 8 dan tabel 9 maka hasil
perhitungan  sesuai  antara  perhitungan
menggunakan excel dengan aplikasi.

5. PENUTUP

5.1 Kesimpulan

1. Menghasilkan sistem pengambilan
keputusan berbasis web yang dirancang
menggunakan  Model  pengembangan
sistemnya adalah Model Profotype,
Diagram perancangan model sistem

menggunakan UML Diagram dan analisa
pengambilan keputusannya menggunakan
metode TOPSIS sebagai penentuan hasil
produksi velg motor terbaik.

2. Menghasilkan pengujian blackbox yang
valid untuk setiap menu dan perhitungan
pada sistem pengambilan keputusan yang
dirancang sesuai dengan perhitungan
mengunakan excel yaitu berdasarkan data
sample  dihasilkan nilai  preferensi

0.879019984 dengan alternatif Honda
Vario 110.

3. Perancangan sistem pengambilan
keputusan  dapat menentukan hasil
produksi velg motor terbaik dengan kriteria
biaya produksi, minat pelanggan, laba
produk, dan waktu produksi

5.2 Saran

Berdasarkan hasil analisis yang telah
dilakukan. saran-saran yang dapat dilakukan
untuk pengembangan penelitian lebih lanjut
diperlukan perbandingan dengan metode sistem
pengambilan  keputusan lainnya  seperti

MOORA (Multi-Objective Optimization on the

basis of Ratio Analysis), Analitical Hierarchy

Process (AHP).
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